Regulamin pola paintballowego

1. W grze mogaq bra¢ udziat osoby petnoletnie nie bedgce pod wptywem alkoholu lub innych
Srodkéw odurzajgcych oraz niepetnoletnie za pisemng zgoda rodzicow/opiekundw
(instruktoréw, przewodnikdw wycieczek, nauczycieli).

2. Osoby biorgce udziat w grze muszg zapoznac sie z regulaminem pola, podpisac
oswiadczenie o znajomosci zasad bezpieczenstwa i przyjecia wszystkich rygorow z tym
zwigzanych. Osoby niespetniajgce tych wymagan nie moga uczestniczy¢ w grze.

3. Na polu paintball'owym w czasie gry mogg znajdowac sie tylko osoby biorgce w niej
udziat, oraz obstuga pola.

4. Zabrania sie wchodzenia na teren gry bez petnego wyposazenia ochronnego.
Przebywanie na terenie pola gry dozwolone jest wytgcznie w petnym wyposazeniu
ochronnym tj. (maska i kombinezon ochronny)

5. Zawodnicy wchodzacy na pole gry beda dodatkowo krétko przeszkoleni o zasadach
bezpieczenstwa i obstugi markeréw paintball'owych.

6. Zabrania sie na terenie pola gry sciggania maski ochronnej badL jej uchylania pod
RYGOREM - zdjecie maski grozi kalectwem.

7. Granice pola gry wyznacza siatka ogrodzeniowa lub w poszczegolnych scenariuszach
ustala je sedzia. Maksymalnym polem gry jest teren oznaczony siatkg oraz koniec sciany
lasu na skraju polany.

8. Do gry moze stuzyc tylko sprzet do paintballa. Uzywanie sprzetu innego niz dostarczony
przez organizatora jest zabronione. Zabrania sie wynoszenia markeréw poza wyznaczony
teren gry - poza pole.

9. Zabrania sie strzelania do uczestnikow gry z odlegtosci mniejszej niz 7 metréw. Zmiany w
tym punkcie mogg wprowadzi¢ gracze na wtasng odpowiedzialno$¢ i tylko za zgodag
wszystkich uczestnikow gry.

10. Zabrania sie zbierania z ziemi oraz z pola gry wysypanych kulek i ponownego
wsypywania ich do magazynka. Zabrudzenia moga spowodowac uszkodzenia sprzetu.

11. Uderzanie markerem o ziemie lub rzucanie nim jest zabronione pod grol’bg poniesienia
kosztow naprawy badll zakupu nowego sprzetu w zaleznosci od stopnia uszkodzenia
sprzetu.

12. Zabrania sie strzelania do zwierzat i ptakdw oraz walki wrecz pomiedzy uczestnikami :)
13. Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:
- trafienia Srodkiem przeznaczonym do paintballa (kulkg), pozostawiajgcym slad farby,
w jakagkolwiek czes¢ ciata np.: trafienie w palec, dton, bron czy obuwie powoduje
wyeliminowanie z gry
wiasnej deklaracji o wytaczeniu z gry, ktora raz podjeta nie moze by¢ cofnieta
uczestnicy mogg zmieni¢ ilos¢ tzw. zy¢é na wiekszg w ustaleniu z sedzig i po
akceptacji wszystkich uczestnikow gry

14. Ochlapanie farbg z rozbitej kulki od zastony lub przeszkody nie jest trafieniem.
15. Zawodnik, ktory chce zej$¢ z pola gry z jakiegokolwiek powodu (np.: zaciecia sie



markera, trafieni lub zte samopoczucie) zobowigzany jest nie zdejmujac zabezpieczenia
oczu (maski) zabezpieczy¢ markera, podnies¢ do goéry reke trzymajacg marker i w ten
sposob, sprawnie i mozliwie najkrotszg drogg szybko opuscié pole gry. Gracz udaje sie na
wyznaczone miejsce dla opuszczajacych pole, czyli do "strefy bezpieczenstwa" zdajac
markera w punkcie technicznym lub odstawia go do stojaka w "strefie bezpieczenstwa",. W
czasie opuszczania pola zabrania sie komunikowania z cztonkami swojej druzyny (w celu
przekazania informacji o potozeniu przeciwnika.

16. Osoby nie biorgce udziatu w grze, muszg znajdowac sie w "strefie bezpieczenstwa" i
swoim zachowaniem nie powinny wptywac na jej przebieg.

17. Wszyscy uczestnicy gry muszg bezwzglednie podporzadkowac sie sedziemu
prowadzgcemu gre.

18. Zabrania sie strzelania do sedziego.

19. Sedzia ma prawo do wyeliminowania uczestnikow gry stanowigcych zagrozenie dla
innych graczy lub oséb nieprzestrzegajacych zasad i bezpieczenstwa.

20. Zabrania sie pozostatym uczestnikom gry strzela¢ do osoby, ktéra sygnalizuje zejscie z
pola gry.

21. Zabrania sie uzywania markera poza wyznaczonym polem gry oraz bez zgody sedziego.
22. Ostateczng i nieodwotalng decyzje, kto zostat trafiony podejmuje sedzia.

23. Zasady poszczegolnych gier oraz scenariusze ustala i omawia sedzia gtéwny przed
kazdg gra.

24. Jezeli skohczyta sie zawodnikowi amunicja nalezy opuscic¢ pole gry zachowujac sie
identycznie jak w czasie trafienia kulkg, brak amunicji rownoznaczny jest z zakoriczeniem
gry. Uczestnicy mogq przekazywac kulki miedzy soba.

25. W kazdej sytuacji uczestnicy gry sg zobowigzani do bezwzglednego stosowania sie do
zalecen sedziego i obstugi pola gry.

26. Zabrania sie mierzenia - nawet zabezpieczonym i nie natadowanym markerem do innych
0sOb. Bedac w posiadaniu markera poza rozgrywkami na polu nalezy caty czas trzymac
markera za rekojes¢ i kierowac go lufg w strone ziemi.

27. Ze wzgledu na ograniczony kat widzenia w masce nalezy zachowac stosowng uwage
przy poruszaniu sie wsrod zabudowan na polu gry oraz na podwyzszeniach.

28. Ztamanie, ktoregokolwiek z punktow regulaminu bedzie skutkowato natychmiastowym
wykluczeniem takiego uczestnika z pola gry, bez mozliwosci wnoszenia roszczen o zwrot
kosztow za niewykorzystane kulki.

29. Organizator nie odpowiada za szkody wynikte na zdrowiu i sprzecie uczestnikdw gry.

Rezygnacja z ubezpieczenia jest rbwnoznaczna z przyjeciem petnej odpowiedzialnosci za
wynikte szkody.

Regulamin zatwierdzit i zlecit do realizacji w dniu 01.09.2006 r. Zarzad BP SCOUT TOUR



