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Prosz�  o uprzedzenie uczestników, aby zabrali ze 
sob�  stosowne obuwie do zaj��  terenowych oraz 

koszulk�  na zmian� .  
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Miejsce:    ����� 	 ������    ilo��  osób: 50 uczestnicz� cych     Data: do ustalenia     czas trwania A, B od godz.: 16:00  - 24:00 

�
��
� � �� Uczestnicy przyje� d� aj�  na teren rekreacyjny na granicy miasta Wroc
awia przy ul. Widawskiej gdzie znajduje  
na terenie 
� kowo le� nym pole paintballowe, tor quadowy, tor mini monster truck (jest w trakcie organizacji), miejsce ogniskowe, 
stawik – jeszcze nie zarybiony. Teren nie posiada pod
� czenia energetycznego w razie potrzeby mo� emy zaproponowa�  
o�wietlenie i energi�  elektryczn�  z agregatów. Grupa podzielona jest na 4 zespo
y A, B, C, D oznaczone kolorowymi chustami.  
Po przybyciu na umówione miejsce nast� puje powitanie i krótki instrukta� . Wszystkie konkurencje realizujemy wymiennie  
i s�  punktowane przez osoby prowadz� ce atrakcje. Grupy przechodz�  z konkurencji na kolejn�  wymiennie plus czas na przej� cie. 
Miejscem rozpocz� cia i zako� czenia zabawy jest parking. Po zako� czeniu ca
ej zabawy kolacja w formie grilla lub ogniska. 
 

 

A) (�)*�+�,, � - "... jest jedn�  z nowoczesnych form aktywnego wypoczynku, sportem XXI wieku. W chwili obecnej jest 
najmodniejsz�  gr�  - zabaw�  strategiczn�  na �wiecie, dla wszystkich, którzy lubi�  mocne wra� enia i sportow�  rywalizacj� . Setki 
firm na ca
ym � wiecie uczestniczy w rozgrywkach paintballowych. Daj�  one wypoczynek i rozlu� nienie po trudach pracy 
tygodnia. Najwi� kszym atutem paintballa jest to, � e pokazuje on prawdziw�  natur�  cz
owieka.". To prawdziwa wojna  
na kolorowe kulki z farb� . Jedyna szansa, aby poczu�  si�  my� liwym  i zwierzyn�  w jednym momencie. To gra dostarczaj� ca du� e 
dawki adrenaliny oraz du� a szansa na roz
adowanie napi� tej atmosfery w grupie lub zespole. Uczy pracy w zespole oraz integruje 
jego cz
onków. Do dyspozycji oddajemy Pa� stwu  markery,  maski ochronne na g
ow� , odzie�  ochronn�  (spodnie i bluza)  
w kolorach maskuj� cych oraz ustalon�  ilo��  kulek 400 szt./osob� . Proponujemy ró� ne scenariusze gier w zale� no� ci od terenu 
oraz zaanga� owania uczestników. Je� li chodzi o ilo��  kulek mo� na zwi� kszy�  limit. Do dyspozycji oddajemy nawet  
do 50  kompletów do gry jednorazowo (markery z butlami CO2, maski, spodniei bluzy). POLE – teren ok. 200 metrów d
ugo� ci 
i ok. 150 metrów szeroko� ci ogrodzony po obwodzie siatk�  o wysoko� ci 3 metrów. Sk
ada si�  z lasku i  
� ki, na której 
zbudowali�my przeszkody oraz zas
ony przypominaj� ce poligon, dodatkowo przy polanie znajduje si�  teren zalesiony gdzie tak� e 
ustawione s�  zas
ony oraz ambony.  

Czas trwania atrakcji: gra + szkolenie trwa ok.40 minut + 20 minut przerwa techniczna na czyszczenie sprz� tu.  
Konkurencja polega na zdobyciu jak najwi� kszej ilo�ci punktów. Za wygrany mecz czyli wyeliminowanie wszystkich cz
onków dru� yny 
przeciwnej lub wci� gni� cie flagi 3 pkt). Kulki limitowane w ilo�ci 100 szt./ osob�  na ka�d�  zmian� . Brak kulek równoznaczny z utrat�  
mo� liwo� ci gry. 
 

B) -.�/0 � �  to czteroko
owe jednoosobowe pojazdy przeznaczone do poruszania si�  w ekstremalnie trudnym terenie.  
Nie ma przeszkody, która stanowi
a by problem dla tego pojazdu. Na pocz� tku uczestnicy odbywaj�  krótkie szkolenie, podczas 
którego poznaj�  podstawy techniki jazdy i zasady bezpiecze� stwa. Po szkoleniu w zale� no� ci od wybranej opcji istnieje 
mo� liwo��  jazdy po wyznaczonym torze lub w terenie – malutkie grupy pod okiem instruktora.  TOR QUADOWY – 
dysponujemy 5 motorami ATV o pojemno� ci 250, 150 i 50 cm 3 (ten ostatni przewidziany jest dla dzieci) oraz dwoma torami 
 o zró� nicowanym stopniu trudno�ci  i d
ugo� ci 1 km oraz 780 metrów. Jazdy mog�  si�  odbywa�  tak� e w godzinach wieczornych 
po zmierzchu.  

Czas trwania atrakcji: wynaj� cie 3 motorów (150 i 250 cm 3) na czas 4  godzin.  
Konkurencja polega na zdobyciu jak najwi� kszej ilo� ci punktów. Za najszybszy i  najbardziej precyzyjny przejazd po torze 3 pkt.  
Ka�de wyjechanie poza tor lub spowodowanie utrudnie�  dla innych uczestników konkurencji – 1 pkt.  
 

� wiadczenia zawieraj� :  

- 100 % adrenalin�  i niezapomniane prze� ycia 
- sprz� t potrzebny do realizacji zaj��   
- obs
ug�  techniczn�   
- przygotowanie i o�wietlenie terenu pola paintballowego, terenu konsumpcji i cz�� ciowo toru quadowego. 
- miejsca siedz� ce dla grupy (14 
awek i 7 sto
ów)  
- 2 namioty o wymiarach 4 m x 8 m ka� dy  
- 1 kabina TOI TOI i umywalka 2 stanowiskowa  

� wiadczenia nie zawieraj� : 
- gwarantowanej s
onecznej pogody  
- taryfy ulgowej w trakcie zaj��  w terenie  
- ubezpieczenia NNW – 6 z
/osoba/za dzie�  dobrowolne 
- stawki za nadgodziny w przypadku przyd
u� enia czasu imprezy  

 

Wst� pny program: 
godz.: 15:50 powitanie i podzia
 na 4 grupy A, B, C, D  
godz.: 16:00 – 16:40 grupa A i B gra w paintball, grupa C i D je� dzi na quadach  
godz.: 17:00 – 17:40 grupa B i C gra w paintball, grupa A i D je� dzi na quadach  
godz.: 18:00 – 18:40 grupa C i D gra w paintball, grupa A i B  je� dzi na quadach  
godz.: 19:00 – 19:40 grupa D i A gra w paintball, grupa B i C je� dzi na quadach 
godz.: 20:00 – 24:00 og
oszenie wyników i  konsumpcja (alkohol dozwolony dopiero, po zako� czeniu udzia
u w konkurencjach) 
godz.: 24:00 zako� czenie imprezy 

 

menu:  
grochówka wojskowa, 2 prosiaki pieczone na ognisku ognisko z kie
baskami (kie
baska, pieczywo mieszane, musztarda, ketchup, magiczny kocio
ek - grzane 
wino szasz
yk z mi� sa  mieszanego, sos czosnkowy, musztarda, ketchup barszczyk czerwony ogródek piwny - 
awki, sto
y, namiot lub parasol/osob�  

 

Razem atrakcje + konsumpcja: 16 500 z
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